
針對小一至小三非華語學生中文有聲繪本製作及伴讀計劃 

 

小三_單元三《神奇的一晚》伴讀教案 

 

年級：三年級 伴讀日期： 

課題：《神奇的一晚》 伴讀節數：2（每節一小時） 

單元主題：社會 教具：《神奇的一晚》繪本 

 

學習目標： 

一、部件學習 

目部：睏、睡、看、見、睜、眼睛  

 扌部：搭、捕、摘  

 

二、字詞學習 

帳篷 動物 原始人 發生 奔跑 捕魚 燒烤 做夢 
神奇  

有趣 

名詞                        動詞                                  形容詞 

 

三、語法學習 

語法 1 構詞法： 

並列結構：睡覺、奔跑、游泳、燒烤；  

動賓結構：搭帳篷、蓋房子、捕魚、摘果子 

   

語法 2 句式： 

進行態 

 三素句（誰+在地點+V，who+where+what）   

教節 1 

 教學內容 建議時間 建議教具 

引入 1、教師拿着手中的繪本，請學生看封面，並朗讀書名，

請學生猜猜故事內容是關於甚麼的？ 

 

2、提問學生：封面上有甚麼人物？他們在哪裏？  

 

3、一邊分發繪本，一邊請學生讀出書名。 

 

5 分鐘 

《神奇的一晚》繪

本 

教學

過程 

一、閲讀故事 

1、教師通讀《神奇的一晚》繪本故事。幫助學生整體理解

篇章內容。 

 

2、與學生一起逐句指讀《神奇的一晚》繪本並講解意思。 

 

3、與學生逐頁朗讀《神奇的一晚》繪本內容並提問學生，

20 分鐘 

《神奇的一晚》繪

本 
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答對的同學可以得一分： 

1）今天我和家人參加了甚麼活動？（我們參加了科學

館宿營日。） 

2）館長説午夜鐘聲一響，會怎麼樣？（會有神奇的事

情發生。） 

3）晚上十二點後，我和弟弟走出帳篷，弟弟發現甚

麼？（動物標本活了。） 

4）我們看見甚麼動物在森林裏奔跑？（恐龍） 

5）長毛象在甚麼地方散步？（冰川） 

6）草原上的大角鹿在做甚麼？（吃草） 

7）我們看見甚麼動物在大海裏游泳？（巨齒鯊） 

8）我們看見原始人在哪裏做甚麼（至少列舉兩項：例

如在沙灘上蓋房子；在船上捕魚；在樹上摘果子；在

火堆旁燒烤） 

9）我們看到這些古代的人和動物，覺得怎麼樣？（覺

得好像在做夢/覺得神奇又有趣） 

10）如果古代的人能從過去回到現在，你希望你們在

哪裏做甚麼？（學生可自由作答） 

 

課堂提示： 

以上問題供參考，可以視乎教學進度，增加或刪減題目。 

 

二、理解繪本內容  

活動一： 

教師一邊朗讀句子，一邊展示情節卡： 

卡片 1：我和家人來到科學館。 

卡片 2：我和弟弟走出帳篷。 

卡片 3：我們看見恐龍在森林裏奔跑。 

卡片 4：我們看見原始人在沙灘上蓋房子。 

卡片 5：我們覺得過了一個神奇又有趣的晚上。 

 

遊戲：【情節卡排序】（多人輪流）請學生根據繪本內容

將情節卡排序。 

 

教學提示：教師可以先將情節卡按照順序排列並加以解

釋，再打亂情節卡，邀請學生將其依次排序。 

  

15 分鐘 

情節卡 

三、部件學習 

目部：睏、睡、看、見、睜、眼、睛  

 扌部：搭、捕、摘 

15 分鐘 

部件卡、工作紙 
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活動一： 

1、 教師書寫部件「目」，請同學們猜猜這個部件和甚麼有

關？ 

 

2、 借助圖卡，介紹部件「目」的含義：「目」的古字像人

的眼睛。 

 

→   （古文字）→  目（楷

體） 

 

3、 展示睏、睡、看、見、睜、眼、睛，請學生找一找，以

上幾個字有甚麼相同的部分。 

 

活動二： 

1、 教師在白板上書寫部件「扌」，請同學們猜猜這個部件

和甚麼有關？ 

 

2、 借助圖卡，介紹部件「扌」的含義： 

象形字「手」（Hand）。教師介紹該部件的演變和字義。

「手」字古文像一隻手。變成部件就寫成了「扌」。 

 

 

3、 請學生在文中找出帶有部件「扌」的字，然後把這些字

寫下來。 
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（搭、捕、摘） 

 

4、完成工作紙第一部分（學習部件）。 

 

課後

活動/

回饋 

1、稱讚學生努力閲讀，表達與他們共讀的快樂。 

2、表現特別好的優秀學生可優先獲得一張貼紙。 

3、瞭解學生對故事的喜愛程度，方便日後檢討和調整故

事內容。 

 

5 分鐘 

貼紙 

教節 2 

 教學內容 建議時間 建議教具 

引入

及教

學過

程 

一、重溫課文內容 

1、教師帶學生朗讀繪本，重溫故事內容，提問學生有關繪

本內容大意的問題。  

2、請學生輪流（例如每人一頁），指讀課文內容。  

3、配合工作紙第四部分：閲讀理解，幫助學生理解及重溫

繪本內容。（視乎時間完成）  

 

15 分鐘 《神奇的一晚》繪

本、工作紙 

 二、字詞學習   

活動一： 認讀詞卡 

1、教師展示詞卡：  

（結合圖片展示解釋名詞詞卡）「帳篷」、「動物」、「原

始人」 

（結合動作和部件形旁展示解釋動詞詞卡）「發生」、「奔

跑」、「捕魚」、「燒烤」、「做夢」 

（結合情景展示解釋形容詞詞卡）「神奇」、「有趣」 

逐一介紹意思，每個詞語請學生跟讀兩次。  

  

活動二： 遊戲一 

1、遊戲【一錘定音】（每輪遊戲一人參加）：   

將詞卡「帳篷」、「原始人」、「動物」、「發生」、「奔

跑」、「捕魚」、「燒烤」、「做夢」、「神奇」、「有

趣」字面朝上。   

  

給學生派一個吸盤錘，當教師説出一詞，學生要敲擊詞彙

並將該詞彙吸起。能成功將正確詞卡吸起的學生得一分。  

  

2、挑戰題：  

高能力組學生：請學生用吸到的詞卡詞彙造句。  

  

15 分鐘 

詞卡、吸盤錘、

工作紙 
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低能力組學生：請學生在文中找出帶有吸到的詞卡詞彙的

語句，並朗讀出來。  

 

遊戲道具參考：  

  

 

 

 

 

 

   

活動三：遊戲二  

遊戲【指南針】（每輪遊戲一人參加）  

將指南針擺在桌子中間，可以指人也可以指詞卡，指到哪

張詞卡就讓學生讀哪張，讀對了可以讓學生轉指南針指向

下一個同學/詞卡。  

 

課堂管理提示：  

 遊戲開始前，教師要吸引學生注意力。例如：「我們

要開始玩一個遊戲。我看看哪位同學想參加？我看到

XX 坐好了，他準備好了。還有 XX 也準備好了。」  

  

 教師先演示遊戲過程。例如：「我們今天玩的遊戲叫

做【一錘定音】。這裏有 XX 張詞卡，分別是 XX、

XX、XX。當聽到其中一詞，同學們需要用吸盤錘迅

速將詞卡吸起。吸到正確詞卡的同學，就可以得一分。

明白了嗎？我們試一試。」教師可以一邊説，一邊示

範。  

  

降低難度：  

• 每次僅放三張詞卡於桌面。  

• 遊戲開始前，學生跟讀詞彙。  

   

活動二： 工作紙 

配合完成工作紙第二部分：學習詞彙（視乎時間完成）  

  

 三、語法學習 

活動一： 

並列結構：睡覺、奔跑、游泳、燒烤；  

動賓結構：搭帳篷、蓋房子、捕魚、摘果子 

 

25 分鐘 

《神奇的一晚》

繪本、工作紙 
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1、教師展示詞卡，配合繪本解釋不同詞語的意思。 

 

2、教師朗讀詞彙，學生跟讀兩遍。 

 

3、遊戲【一起來猜謎】 

每輪一個學生參加，請學生 A 先從詞卡中抽取一個詞語

（只有教師和學生可看到），然後學生 A 透過畫圖或者動

作表現詞語意思，其餘同學猜出並用中文說出該詞。 

 

例如：學生 A 取的詞卡是睡覺，學生需要知道「睡覺」的

意思（如學生不知道「睡覺」的意思，可以輔助英文提示。） 

然後學生 A 需要用圖畫或者動作表現詞卡的內容，其他學

生要猜出「睡覺」這一詞語。 

 

活動二：學習進行態（三素句） 

 進行態 

 三素句（誰+在地點+V，who+where+what） 

 

1. 教師先請學生在繪本中找出 以下句子，結合畫面解釋意

思。 

恐龍在森林裏奔跑 

長毛象在冰川上散步 

大角鹿在草原上吃草 

巨齒鯊在大海裏游泳 

他們（原始人）有的在沙灘上蓋房子，有的在船上捕魚，

有的在樹上摘果子，有的在火堆旁燒烤。 

 

2. 教師請學生運用提示詞卡，並運用句式「誰+在地點+V」

造句。 

人物/動物詞卡：恐龍、長毛象、大角鹿、巨齒鯊、原始人 

地點詞卡：森林裏、冰川上、草原上、大海裏、沙灘上、

船上、樹上、火堆旁 

動詞詞卡：奔跑、散步、吃草、游泳、蓋房子、捕魚、摘

果子、燒烤 

 

課後

活動/

回饋 

1、對繪本內容及本課重要知識點作小結。 

2、稱讚學生努力閲讀，表達與他們共讀的快樂。 

3、表現特別好的優秀學生可優先獲得一張貼紙。 

4、瞭解學生對故事的喜愛程度，方便日後檢討和調整故

事。 

5 分鐘 

貼紙 

 


